Regulamin

Edycja 2 - Golf Fighters 2024 Friendly Challenge

Razem na Greenie: Uderz w Dobra Sprawe

1. Golf Fighters Friendly Challenge
Pojedynek w formacie Single MatchPlay Netto rozgrywany jest miedzy 2 zawodnikami zwanymi dalej
Zapraszajacym i Wyzwanym w Tokary Golf Club (plus mozliwe pojedynki dodatkowe pole golfowe
lub symulator) wybranym przez Wyzwanego i w dogodnym dla obu graczy czasie.

2. Harmonogram
Terminy pojedynkéw od 1 czerwca 2024 do 11 pazdziernika 2024

Zapisy maksymalnie do 13 lipca

Zablokowanie pojedynkow i wytonienie pétfinalistow nastgpi 11 pazdziernika 2024

Dodatkowo zawodnik moze zagra¢ dowolng ilo$¢ pojedynkéw towarzyskich rzuconych za
pomocg wyzwania w aplikaciji

Aby wzig¢ udziat w finale zawodnik musi rozegra¢ minimum 4 rundy na polu golfowym w

a.

b.
c.
d

Tokarach

m  Rundy rozgrywek:

3. Potfinat:
a. Dwudniowy poffinat rozegrany zostanie w Tokarach w dniach 12 i 13 pazdziernika 2024
4. Nagroda gtéwna:
a. Zwyciezca finatu zdecyduje na jaki cel charytatywny przeznaczy¢ pienigdze (warunek fundacja

musi mieé

Runda | -1 czerwca

Runda Il — 22 czerwca

Runda Il — 13 lipca

Runda IV — 4 sierpnia

Runda V — 18 sierpnia

Runda VI — 31 sierpnia

Runda VIl — 8 wrzesnia

Runda VIII — 29 wrzesnia

Pot finat — 12 — 13 pazdziernika

Finat (Belek Turcja lub Cypr) (DO DOPRACOWANIA!)
*liczba osob w finale bedzie adekwatna do zebranej kwoty jednakze organizator
gwarantuje 2 miejsca finalowe

wpis w OPP - Organizacja pozytku publicznego)

5. Opfaty (wptaty w klubie TGC)
Wopisowe do turnieju jednorazowe — 205zt
B 200PLN - sktadka na nagrode wyjazd
Bl 5PLN - cel charytatywny
b. Cztonkowie TGC — 185zt, optata za turniej obejmuje:



Bl 50 PLN : nagrody
B 5 PLN: cel charytatywny (certyfikowany osrodek)
Il 130 PLN:
e catering, lunch box (paczek, woda, karta)
e optaty za obstuge turnieju
c. Goscie (bez optaty za pole) — 380zt, optata obejmuje:
Bl 50 PLN : nagrody
B 5 PLN: cel charytatywny (certyfikowany osrodek)
Bl 325 PLN:
e catering, lunch box (paczek, woda, karta)
e Opfaty za obstuge turnieju,
e Optata za gre (pole)

6. Zapisy
a. Tokary, telefon: +48 667 677 091 Recepcja
b. Wysta¢ maila do organizatora: golffighters@gmail.com informujac o posiadaniu zaproszenia lub
dokonaniu wptaty, podaé¢ swoje dane imig i nazwisko plus email uzytu przy rejestracji
Z kazdej optaty 5 PLN przeznaczone zostanie na cel charytatywny
d. Kazda runda jest dodatkowo ptatna

o

7. Aplikacja turniejowa GolfFighters:
a. Nalezy pobrac aplikacje turniejowg na telefon:

] Apple: https://apps.apple.com/pl/app/golffighters/id6469008152

] > Google:https://play.google.com/store/apps/details ?id=golf.fighters.mobile

8. Spotecznosci GolfFighters
a. Prowadzimy 2 spotecznosci, gdzie mozecie dowiedzieC sie wiecej na temat samego turnieju jak i
znalez¢ przeciwnikéw do rozgrywek
b. WhatsApp: https://chat.whatsapp.com/K7NdJCQ7UMJ64yd6bLy90OH
c. Facebook: https://www.facebook.com/groups/322047080578801

9. Uprawnieni do gry w golf fighters challenge i koszyki handicapowe:
a. Zgtoszony w Golf Fighters Friendly Challenge powinien mie¢ aktywng karte HCP.
b. W przypadku braku aktywnej karty HCP zawodnik moze wzig¢ udziat jednakze bedzie grat z HCP
rownego 0 w grupie HCP (25 do 36>
c. PRO - istnieje mozliwos¢ wziecia udziatu przez graczy PRO (réwniez bez aktualnego HCP)
zagrajg woéwczas w grupie PRO z HCP réwnym 0
10. Zasady
a. Golf Fighters Friendly Challenge skfada sie z 8 rund rozgrywanych na polu golfowym w Tokarach
z czego trzeba rozegra¢ minimum 4 rundy.
b. Dodatkowo mozna rozegra¢ dowolng ilos¢ pojedynkdéw towarzyskich rozgrywanych w formacie
Match Play Netto, a o ich liczbie decydujg sami zawodnicy ile pojedynkdw chcg rozegraé. Turnigj
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startujesz z liczbg punktéw réwng 100, po wygraniu pojedynku lub rundy zabierasz 15% punktéw
przegranego.

Istnieje mozliwos¢ zaproszenia zawodnika w odstepach dwutygodniowych i jezeli zawodnik
wyzwany nie ma juz innego zaproszenia to musi rozegra¢ pojedynek w czasie
nieprzekraczajgcym 14 dni. Jezeli osoba wyzwana nie zaproponuje 3 mozliwych dat rozgrywki w
ciggu 3 dni przegrywa pojedynek na rzecz zapraszajgcego

11. Rundy turniejowe

a.

b.

Zawodnicy beda rozstawieni w rundach turniejowych tak aby zagra¢ z przeciwnikiem z tej samej
grupy HCP adekwatnie do posiadanych punktéw (rozstaw maksymalizujgcy zmiany w tabeli)

W przypadku nieparzystej liczby zawodnikbw w danej grupie HCP gra rozgrywana bedzie z
zawodnikiem z kolejnej grupy tak aby zachowac¢ mozliwie najmniejszg réznice pomiedzy HCP
obu zawodnikow

12. Zapraszanie do pojedynku

a.

o

g.

Zawodnicy mogg zaprasza¢ do pojedynkow przeciwnikOw w przedziale nie wiekszym niz 30
punktéw w gére i dowolng liczbe punktow w dot. Przyktad zawodnik majgcy 100pkt moze zaprosi¢
na pojedynek przeciwnikdw w przedziale punktowym <0 do 130> punktéw.

Zawodnik zapraszajgcy moze zaprosi¢ dowolng liczbe zawodnikéw

Zawodnik wyzwany moze zaakceptowa¢ dowolng liczbe zaproszen

Zawodnik zapraszajgcy akceptuje miejsce pojedynku wskazane przez wyzwanego (w domysle
podane i widoczne u kazdego z zawodnikéw w aplikacji)

Zawodnik Wyzwany jezeli nie ma jeszcze zadnego zaproszenia to pierwsze zaproszenie w
kolejce staje sie obowigzkowym wyzwaniem, na ktére musi odpowiedzie¢ w przeciggu 3 dni i
rozegra¢ w przeciggu kolejnych 14 dni pojedynek.

m W przypadku nie zaproponowania przez Wyzwanego minimum 3 terminéw /3 réznych dni
rozgrywki, zawodnik Wyzwany przegrywa pojedynek i traci 15% swoich punktéw na rzecz
zapraszajgcego.

m W przypadku gdy terminy nie pasujg obu graczom istnieje mozliwos¢ rezygnacji z
pojedynku tylko przez zapraszajgcego

m W przypadku gdy zapraszajacy nie zrezygnuje z pojedynku pomimo braku terminu, ustala
sie jako czas ostateczny 14 dzien godzina 16:00 na obowigzkowe “podjecie rekawicy” w
miejscu wskazanym przez Wyzwanego. W przypadku stawienia sie tylko jednego zawodnika
W wyznaczonym miejscu, mecz wygrywa walkowerem zawodnik, ktory stawit sie do pojedynku.
Przegrany traci 15% swoich punktéw na rzecz wygranego z wynikiem 3&0.

Zawodnik moze zaprosi¢ do pojedynku zawodnika z innej grupy handicapowej jednakze woéwczas
zawodnik Wyzwany moze nie przyjg¢ zaproszenia nawet jezeli to zaproszenie jest pierwszym w
kolejce

Tylko zawodnik zapraszajgcy moze anulowaé zaproszenie, wyzwany nie ma takiej mozliwosci

13. Punktacja:

a.
b.
C.

Zawodnik na start otrzymuje 100pki.
W przypadku wygranej zwyciezca zabiera zawodnikowi przegranemu 15% punktow
W przypadku remisu obaj zawodnicy dostajg po 0.5 punktu



d. Walkower (oddany mecz) - mecz konczy sie wynikiem 3&0, przegrany traci 15% punktéw na rzecz
przeciwnika

14. Ranking
a. Ranking i pozycja w wyzwaniu jest adekwatna do ilosci punktow
b. W przypadku remisu beda brano kolejno:
m  Ostatni pojedynek i jezeli to nie rozstrzygnie kolejny punkt
m  Suma punktéw z pojedynku, czyli 4&3 =7
m Jezeli wcigz bedzie utrzymywal sie remis wodwczas sieggamy do wczesniejszego
pojedynku i tak az wytoni sie roznica. llos¢ pojedynkéw ma znaczenie (dowolny wynik
przegrana czy wygrana przewaza remis na strone osoby, ktéra rozegrata wiecej
pojedynkow)

15. Bonusy cykliczne
a. Bonus co miesigc +10pkt za wygranie kategorii MAX - najwiecej pojedynkéw z roznymi graczami
(bez rund podstawowych)

16. Bonusy i kary naliczane na koniec Golf Fighters Friendly Challenge

a. 0 rozegranych pojedynkow - utrata 100% punktow
<1-5> rozegranych pojedynkow z roznymi osobami strata 50% punktéw
<6-20> rozegranych pojedynkow z roznymi osobami - brak kar i bonusow
<21-39> rozegranych pojedynkow z réznymi osobami - bonus +10% punktow
40 i wiecej pojedynkow z roznymi osobami - bonus +20% punktow

Q0T

17. HCP gry

a. Zawodnicy pojedynkujg sie z aktualnego HCP (bez slope pola)

b. Zawodnicy grajg na 18 dotkach (jak obaj wyrazg takg che¢ mogg zmieni¢ na mniejszg liczbe
dotkéw, wéwczas muszg uzupetni¢ remisami nierozegrane dofki)

c. Roéznica HCP obu graczy wyznacza ile uderzen dodatkowych otrzyma gracz z wyzszym HCP.
Przyktad HCP_1 =7, HCP_2=10, rdéznica =3, na dotkach z indexem 1,2,3 gracz 2 otrzymuje po 1
dodatkowym uderzeniu

d. W przypadku braku aktualnego HCP gracz startuje z HCP réwnym 0

e. Zawodnik zapraszajgcy musi zweryfikowa¢ HCP swojego i przeciwnika jak rowniez okaza¢ HCP
jezeli zostanie o to poproszony

f. Wszyscy zawodnicy sg odpowiedzialni za zweryfikowanie swojego HCP, jezeli HCP zostato
btednie wpisane i nie zostato to poprawione przed pojedynkiem, zawodnik z btednym HCP

przegrywa pojedynek

18. Wynik pojedynku
a. Zawodnik zapraszajgcy odpowiedzialny jest za wprowadzenie wyniku koncowego do aplikacji

19. Sprawy sporne
a. Organizatorzy majg ostatnie zdanie w kwestiach spornych



b.

Prosimy o zachowanie zdjecia z obecnosci na polu lub symulatorze w kwestii spornej jako
podpora argumentac;ji

20. Nagrody

a.
b.

C.

f.

g.

Organizator przeznacza kwote zebrang z zapiséw na wyjazd do (*) Belek Turcja
Z kazdej kwoty wptaconej 5 PLN przeznaczone jest na cel charytatywny

Roznica w pienigdzach zebranych a wydanych na zakup wycieczek zostanie réwniez
przeznaczona na cel charytatywny

Organizator zapewnia minimalng pule nagréd w nastepujacych koszykach nagréd
m Kategoria gtéwna - (*)Turcja Belek - 2 osoby
Kolejne kategorie w zaleznosci od kwot zebranych
m (Max) Najaktywniejszy gracz (liczba rozegranych gier z réznymi osobami)
m  Koszyk Mix — koszyk budowania spotecznosci
m Panie
m HCPdo0-13
m HCP od 13,1 do 25,0
m HCP od 25,1 do 36,0
m HCP 36,1-54,0
s PRO

Organizator zastrzega sobie prawo znalezienia sponsorow i ufundowania nagréd dodatkowych
(wg. preferencji sponsora lub organizatora).

Po zakonczeniu Golf Fighters Friendly Challenge organizator opublikuje raport ile pieniedzy
zebrat i ile pieniedzy przeznaczyt na nagrody.

21. Zachowania fairplay

a.

22. Inne

a.

Kazdy gracz jest zobowigzany do znalezienia rozwigzan w kwestiach spornych bazujgc na dobrej
intencji i woli i nie eskalujgc konfliktéw.

Kazdy gracz jest zobowigzany niezwlocznie zgtosi¢ btedy aplikacji takie jak zte naliczenie
punktéw, problem z zapisem danych, problem z zaproszeniem itd.. Jezeli gracz bedzie
wykorzystywa¢ btedy aplikacji celem wygrania turnieju zostanie zdyskwalifikowany.
Przyktad: wpisywanie fikcyjnych remisowych pojedynkéw celem podwyzszenia wyniku o kazde
0.5 punkta.

Organizator zastrzega sobie mozliwo$é¢ zmiany regulaminu w dowolnym momencie
turnieju



23. Polityka prywatnosci

a. Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych ( Imie i Nazwisko, adres
zamieszkania, telefon, adres e-mail, HCP, ulubione pola i symulatory ) przez administratora
danych w celu organizacji i prowadzenia rozgrywek golfowych. Podajac swoje dane wyrazasz
zgode na przetwarzanie danych osobowych przez ( golffighters@golfighters.com ) ktéry jest
administratorem danych osobowych. Dane bedg przetwarzane w celu organizacji rozgrywek
golfowych. Posiadasz prawo dostepu do tresci swoich danych oraz ich poprawiania ( profil
uzytkownika) Podanie danych jest dobrowolne, lecz niezbedne w celu rejestracji gracza w
turnieju.

b. Przystepujac do turnieju wyrazasz zgode aby Twoje dane :
m przechowywac¢ w bazie danych celem prowadzenia turnieju,

m przekazywaé niezbedne dane (numer telefonu i email) graczowi wyzwanemu w celu
umowienia spotkania gry

m kontakt i przestanie nagrody
m kontakt w sprawach spornych
24. Odstgpienie od turnieju i skasowanie konta w aplikacji:

a. Odstepujgc z turnieju gracz traci prawo do nagrod jak i rowniez powoduje to utrate wpisowego i
innych opfat

b. Uzytkownik aplikacji w kazdej chwili moze usung¢ swoje konto w aplikacji jak rowniez swoje dane
osobowe, moze tego dokona¢ w nastepujgacy sposob:

m  Wejs¢ w profil uzytkownika -> ¢->Usur'1 konto

m Lub skontaktowac¢ sie email: golffighters@gmail.com, celem potwierdzenia skasowania
danych profilowych
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