REGULAMIN TURNIEJU
DRUZYNOWE MISTRZOSTWA MATCH PLAY TGC

1. Uprawnieni do gry w turnieju

Wszyscy Cztonkowie Tokary Golf Club posiadajacy oficjalny, aktualny handicap PZG. Ustala
sie maksymalny handicap gry na 36,0. Komitet Turnieju zastrzega sobie prawo do przyjecia
lub odrzucenia ktoregokolwiek zgtoszenia bez podania przyczyny.

2. Turniej
Regulamin:
W turnieju obowigzujg reguty R&A St.Andrews LTD. z uwzglednieniem regut lokalnych TGC.

Turniej rozgrywany na 18-to dotkowym polu golfowym w Tokarach w formacie Match
Play netto. Zawodnicy przed rozpoczeciem turnieju otrzymaja od Organizatorow
informacje odnosnie PAR kazdego dotka uwzgledniajgc dla kazdego z zawodnikow jego
przyblizony HCP. Dla uproszczenia bedziemy zaokraglali doktadny HCP zawodnika tzn.
zawodnik z HCP 10,2 bedzie grat z HCP 10, a zawodnik z HCP 10,5 bedzie grat z HCP 11.

Do 30 maja 2019 r. w Recepcji Klubu TGC nalezy zgtosi¢ 6-cio osobowg druzyne.
Zgtoszenie powinno zawierac:

» nazwe druzyny (opcjonalnie),
> informacje, kto zostat Kapitanem druzyny,
> liste cztonkdw druzyny (6 osdb razem z Kapitanem),

Jezeli druzyna bedzie niekompletna Organizator ma prawo dotozy¢ innych zawodnikéw (nie
posiadajacych druzyny) do druzyny tak aby kazda druzyna byty 6-cio osobowa. Lista osdb
chcacych zagrac w turnieju ale nie posiadajgcych druzyny bedzie dostepna w recepcji Klubu
TGC i zapisywac sie na nig bedzie mozna do 30 maja 2019 r.

Druzyna ma prawo do zgtoszenia gracza rezerwowego. Gracz rezerwowy musi byé
zgtoszony w momencie zgtaszania druzyny przez kapitana. Kazda druzyna moze zgtosic¢
tylko jednego gracza rezerwowego.

O wprowadzeniu gracza do rozgrywki decyduje kapitan przed podaniem listy na mecz.

W turnieju moze wzig¢ udziat maksymalnie 12 druzyn 6-cio osobowych (72 zawodnikow).
O zakwalifikowaniu do Turnieju decyduje:

> kolejnos¢ zgtoszen kompletnych druzyn,
» dokonanie opfaty wpisowej za catg druzyne w Recepcji Klubu.

Turniej bedzie sktadat sie z 11-miu meczéw. Kazda druzyna zagra mecz przeciwko
pozostatym druzynom. Mecz sktada sie z 4-rech Singli oraz jednego meczu w formacie Four



Ball. O rozstawieniu zawodnikdw do meczéw decydujg Kapitanowie druzyn przekazujg
sobie ustnie (lub pisemnie) jak rozstawili zawodnikdw. Zawodnicy bedg mieli czas (zgodnie
z rozpiskg meczowg okoto 14-20 dni) na rozegranie meczu i poinformowanie o wyniku
Kapitanow swoich druzyn.

Kapitanowie druzyn po rozegraniu wszystkich 5-ciu meczéw przekazujg informacje zbiorcza
o wynikach rozegranych meczéw w formie pisemnej w Recepcji Klubu TGC zgodnie
Z ponizszym wzorem:

Nazwa druzyny Wynik | Wynik Nazwa druzyny

Zawodnik 1 S1 S1 Zawodnik 1
Zawodnik 2 S2 S2 Zawodnik 2
Zawodnik 3 S3 S3 Zawodnik 3
Zawodnik 4 S4 S4 Zawodnik 4
Zawodnik 5 Zawodnik 5

FB FB
Zawodnik 6 Zawodnik 6

Zawodnik (lub para FB), ktory wygra swoj mecz zdobywa punkty dla druzyny. W przypadku
wygranej — 1 pkt, remisu 0,5 pkt. Zawodnik lub para FB przegrywajgca nie otrzymuje
punktéw. Dodatkowo przyznawany jest jeden punkt bonusowy dla Druzyny, ktéra wygrata
caty mecz (czyli wygra 3, 4 lub 5 meczy indywidualnych). Dla przykfadu — jezeli druzyna
wygra 3 z 5 meczy indywidualnych (stan meczu catej druzyny 3&2) druzyna wygrywajgca
zdobywa 3+1 = 4 punkty a przegrywajaca 2 punkty.

Dopuszcza sie rozegranie meczdw miedzy zawodnikami na 9 dotkach. W tym przypadku
obaj zawodnicy (lub obie pary) muszg wyrazi¢ takg wole. W przypadku gdy jeden z
zawodnikow lub jedna z par chce rozegra¢ mecz na 18 dotkach uznaje sie, ze mecz ma sie
odby¢ na 18 dotkach.

Terminarz:

I runda - od 01.06 do 14.06
IT runda - od 15.06 do 28.06
III runda - od 29.06 do 12.07
IV runda - od 13.07 do 26.07
V runda - od 27.07 do 09.08
VI runda - od 10.08 do 23.08
VII runda - od 24.08 do 06.09
VIII runda - od 07.09 do 20.09
IX runda - od 21.09 do 04.10
X runda - od 05.10 do 18.10
XI runda - od 19.10 do 01.11



3. Nagrody

Turniej ma forme zabawowg z elementami rywalizacji druzynowej. Gtdwnym celem turnieju
jest przyblizenie uczestnikom formuty Match Play (w jakiej rozgrywane sg Klubowe
Druzynowe MP). Druzyna, ktéra na koniec sezonu zdobedzie najwiecej punktdw zdobedzie
Puchar przechodni oraz tytut Druzynowego Mistrza Match Play Tokary Golf Club.
Dodatkowo druzyna otrzyma nagrody rzeczowe zakupione z kwot wpisowego.

4. Zawieszenie Gry
Zawieszenie gry z powodu niebezpiecznych warunkéw

1. Kiedy Komitet zawiesi gre z powodu niebezpiecznych warunkéw, jezeli zawodnicy
znajdujg sie pomiedzy dotkami, nie wolno im rozpocza¢ gry do czasu wznowienia jej przez
Komitet Turnieju. Jezeli zawodnicy sg w trakcie rozgrywania dotka, muszg niezwtocznie
przerwac gre. Jezeli zawodnik nie przerwie gry natychmiast, zostanie zdyskwalifikowany,
chyba, ze okolicznosci dadzg podstawy do odstgpienia od takiej kary, zgodnie z Reg. 33-7.

a) Jeden dtugi, ciggty sygnat syreny — natychmiastowe przerwanie gry,
b) Trzy nastepujgce po sobie sygnaty syreny, powtdrzone — przerwanie gry,
c) Dwa krétkie sygnaty syreny, powtdrzone — wznowienie gry.

5. Optaty turniejowe
Whpisowe:

600 zt za druzyne (100 zt za uczestnika) wptacone przed rozpoczeciem turnieju (do 30
maja 2019 r.) w recepcji Klubu przez Kapitana druzyny.

6. Organizator Turnieju / Komitet Turnieju

1. Prezes Klubu Tokary Golf Club - Pawet Kulczykowski
2. Kapitan Klubu Tokary Golf Club - Patrycjusz Kowalski

W sprawach spornych decyzje podejmuje Komitet Turnieju w osobie Prezesa Klubu — Pawta
Kulczykowskiego.

7. Postanowienia koncowe

1. Kazdy uczestnik Turnieju wyraza zgode na bezptatne uzycie wizerunku w materiatach
filmowych, zdjeciowych i audiowizualnych przygotowanych przez organizatora Turnieju
lub przez upowazniony przez organizatora Turnieju podmiot.

2. Komitet Turnieju zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie w kazdym momencie
jezeli zajdzie uzasadniona potrzeba.



