REGULAMIN
DRUZYNOWYCH MISTRZOSTW TOKARY MATCH PLAY NETTO 2025

1. INFORMACJE OGOLNE
1.1. IDEA
Turniej Match Play Netto jest dla tych graczy ktorzy, szukajg mozliwoSci:

regularnej gry Match Play i rywalizacji

podniesienia $wiadomosci i poziomu gry Match Play

uczestniczenia w bezposredniej rywalizacji

reprezentowania siebie i swojej druzyny

poznania innych graczy

dzielenia si¢ wiedzg z poczatkujacymi lub mniej doswiadczonymi graczami kultywowania
pozytywnych zachowan na polu

1.2. TURNIEJ MATCH PLAY NETTO

Turniej rozgrywany na 18-to dotkowym polu golfowym w Tokary Golf Club w formacie Match Play
w kategorii Netto dla zawodnikow spetniajacych i1 przestrzegajacych niniejszy regulamin. Obowigzujg
reguly R&A St. Andrews LTD. z uwzglednieniem regut lokalnych Tokary Golf Club.

1.3.  UPRAWNIENI DO GRY W TURNIEJU

Wszyscy zgloszeni w rozgrywkach cztonkowie druzyn musza mie¢ aktywna karte HCP.
Na jej podstawie do karty pojedynku bedzie wpisywany HCP gry. W przeciwnym wypadku begdzie
wpisywany HCP 0.

Wszyscy Czlonkowie Zwyczajni oraz osoby, ktore uiscily optate roczng za 2025 rok
w Tokary Golf Club oraz gracze z dostepem do pola na zasadach dziennego green fee.

1.4. ZASADY TURNIEJU

Turniej bedzie sktadat si¢ z 9-ciu rund (9 druzyn) rozgrywanych w systemie pojedynkow kazdy z
kazdym oraz pary.

Podczas kazdej rundy turnieju w druzynie bedzie grato o§miu zawodnikoéw tzw. podstawowych a
pozostali stang si¢ zawodnikami rezerwowymi w tej rundzie. Jedna runda sktada si¢ z:

- szeSciu pojedynkow Singlowych
- jednego meczu w formacie GreenSome.

1.5. ROZDANIE NAGROD

° Rozdanie nagrdd oraz impreza koncowa, planowana jest 4 pazdziernika sobota.

° Agenda dnia rozdania nagrod oraz regulamin konkurséw zostanie ogloszony przed impreza
koncowa a informacja bedzie wywieszona w Tokary Golf Club lub na stronie klubu lub na WatsApp.
Dla potrzeb organizacyjnych, bedzie dokonywana awizacja obecnosci.

° W dniu rozdania nagrod przewiduje si¢ rozegranie dodatkowych konkursow.

° Optata za impreze oraz nagrody jest finansowana ze sktadek wpisowych.

1.6. HARMONOGRAM TURNIEJU



28 kwietnia — pierwszy dzien turnieju

28 kwietnia — 9 maja - I runda

12 maja — 23 maja - Il runda

26 maja — 6 czerwca - Il runda

9 czerwca — 20 czerwca - IV runda

23 czerwca — 11 lipca - V runda (3 tygodnie runda)
14 lipca — 1 sierpnia- VI runda (3 tygodnie runda)
4 sierpnia— 22 sierpnia - VII runda

25 sierpnia - 5 wrze$nia - VIII runda

8 wrzesnia - 12 wrzesnia - [X runda

12 wrze$nia — ostatni dzien turnieju

Tokary Golf Club rezerwuje sobie prawo do organizacji 1 dniowego turnieju przed rozpoczeciem
rozgrywek Match Play Netto 2025 w oparciu o osobny regulamin.
Terminarz gier i druzyn umieszczono na stronie tokary FB 1 udostepniona na WhatsApp.

1.7. ORGANIZATOR TURNIEJU / KOMITET TURNIEJU

Prezes Klubu Tokary Golf Club / Komitet Turnieju - Pawet Kulczykowski
Koordynujacy wyniki - Patrycjusz Kowalski

Prowadzacy turniej — Maciej Schefke/Jarek Sztyber

W sprawach spornych decyzje podejmuje Komitet Turnieju w osobie Prezesa Klubu.

2. ZAPISY DO TURNIEJU
2.1. OGOLNE

W turnieju moze wzig¢ udzial maksymalnie 12 druzyn 12-to osobowych (144 zawodnikéw).
O zakwalifikowaniu do Turnieju MPN 2025 zadecyduje kolejnos$¢ zgltoszen kompletnych druzyn wraz
z dowodem wniesienia optaty w Recepcji Klubu.



3. ZASADY TURNIEJU
3.1. OGOLNE
° Zawodnik moze by¢ wystawiony tylko jeden raz do jednego meczu w rundzie.

° Gra Match Play netto odbywa si¢ na 18 dotkach i nie dopuszcza si¢ rozgrywania meczy
migdzy zawodnikami na 9 dotkach. Wyjatkiem sg mecze pomi¢dzy zawodnikami o identycznym HCP.

3.2. Przygotowanie druzyny do rundy (KAPITAN)
3.2.1. Karta zgloszenia do rundy

Kapitanowie druzyn decyduja 1 przekazuja informacj¢ do Recepcji Klubu Tokary na ,,karcie
zgtoszenia do rundy” poprzez formatke zgtoszenia druzyny do rundy wg wzoru - Zatacznik nr. 2.
Recepcja Klubu Tokary zobowigzana jest do odestania kapitanom druzyn sktadow na kazda runde jak
rowniez zamiesci tg informacj¢ na stronie www, WhatsApp i FB.

Kapitanowie wysylaja karte zgltoszenia na adres mailowy: tokarygolf@gmail.com
3.2.2. Zgloszenie HCP zawodnikéow do rundy (KAPITAN)

° Wszyscy zawodnicy zgtoszeni do rundy graja z aktualnego HCP, lub w przypadku braku
aktualnego HCP gracz startuje z HCP rownym 0.

° Zawodnicy PRO bez aktualnego HCP graja z HCP = 0 1 biatych tee

° Blad w zgloszeniu HCP: Jesli kapitan druzyny w ,,zgloszeniu do rundy” wpisze
nieprawidlowe HCP zawodnika a Klub przed wystawieniem Score Card nie bedzie go mogt
zweryfikowac to zawodnik startuje pojedynek z > HCP

3.3. Ustalanie HCP Gry

3.3.1. Zasady
° Gra singlowa: zaokraglone HCP zawodnika
° GreenSome: zaokraglone srednia HCP zawodnikow

3.3.2. Sposob wyliczenia HCP Gry

° Zaokraglanie HCP zawodnika: Cyfry po przecinku 0,1,2,3,4 zaokraglane sa w dol, cyfry
5,6,7,8,9 zaokraglane sg w gore. Przyktad: HCP zawodnika 15,4 = HCP gry 15; HCP Zawodnika 15,5
= HCP gry 16.

° Wyliczenia HCP pary GreenSome odbywa si¢ w nastepujacych krokach:
1.Suma HCP zawodnikéw (60% nizszego HCP + 40% wyzszego)
ii.Srednia HCP zawodnikéw

1ii.Zaokraglenie do jednos¢ jak w grze singlowej

3.4. Uméwienie terminu rozgrywki meczu (ZAWODNICY)



° Po publikacji zestawow par i greensome, zawodnicy sa zobowigzani do umdwienia si¢ na
mecze, a terminy pojedynkéw bedg zgtaszane indywidualnie przez zawodnikow w recepcji Tokary
Golf Club i potwierdzane rezerwacja tee time.

° Po opublikowaniu par turniejowych, kontakt i ustalenie terminu mecze musza nastapi¢
najpozniej do wtorku w pierwszym tygodnie rundy. Jesli jedna z druzyn nie zaproponuje terminu lub
bedzie niedostgpna, data spotkania zostanie wyznaczona na podstawie propozycji aktywnej druzyny, a
druzyna przeciwna bedzie zobowigzana do jej zaakceptowania.

° (*) Do rozegrania pojedynkéw w pierwszej rundzie niezbedne bedzie przekazanie przez
kapitanow druzyn do Recepcji Klubu ,karta zgloszenia do rundy” zawodnikéw nie p6zniej niz do
godziny 15.00 w dniu 13 kwietnia 2025 r.

° Za ostateczny i bezwzgledny termin rozegrania turnieju uznaje si¢ ostatni dziefn rundy (10ty
dzien, drugi piatek o godzinie 12:00) w przypadku zawodnikéw, ktorzy nie byli w stanie si¢ umowic
przez pierwsze 9 dni rundy.

3.5. Rozgrywka meczu (ZAWODNICY)

o Zawodnicy pobierajg od pracownikow Klubu Tokary ,,scorecard” zaktualizowang o HCP
zawodnikow oraz HCP Gry.
° Niestawienie si¢ jednej z druzyn na meczu jest traktowane jako walkower.

Jezeli kapitanowie poinformuja si¢ wzajemnie, ze zawodnik nie stawi si¢ na mecz (oddajac tym
samym mecz walkowerem), druga strona nie jest juz zobowigzana stawi¢ si¢ na tee 0 wyznaczonym
czasie.

° Niestawienie si¢ obu druzyn na meczu skutkuje zweryfikowanie wyniku meczu jako
obustronny walkower 1 przyznaniem obu druzynom po 0 punktow.

3.6. Zdanie karty HCP (ZAWODNICY)

° Zawodnicy tego samego dnia zwracaja podpisang karte w recepcji Tokary Golf Club
niezaleznie od tego czy mecz zostal zakonczony czy zawieszony. Nie oddanie kart tego samego dnia
skutkowaé bedzie nie przepisaniem punktéw z tego pojedynku do tabeli obu druzynom.

° W przypadku, gdy Klub Tokary jest zamkniety dopuszcza si¢ pozostawienie wypetnionej
scorecard w skrzynce na listy, pod warunkiem udokumentowania tego faktu zdjeciem przekazanym
swoim kapitanom.

° W przypadku zawieszenia gry (warunki pogodowe lub inne) zawodnicy sa zobligowani do
oddania kart w recepcji Tokary Golf Club w dniu pobrania karty. Rozegranie pojedynku do jego konca
moze nastgpi¢ po ponownym wydaniu kart przez pracownikéw recepcji Tokary Golf Club. Nie
oddanie kart tego samego dnia skutkowa¢ bedzie nie przepisaniem punktow z tego pojedynku do
tabeli.



3.7. JOKER (KAPITAN)
3.7.1. Opis

JOKER umozliwia zastgpienie maksymalnie 2 graczy innymi graczami (nie grajagcymi w aktualnej
rundzie, zwanymi rezerwowymi). Zmian dokonuje Kapitan poprzez ,,karte zgloszenia JOKERa do
rundy” — Zatacznik nr.3

3.7.2. Uruchomienie JOKERa

O fakcie uruchomienia JOKERa dowiadujemy si¢ na karcie wynikdéw z rundy zamieszczonej przez
klub na stronie www WhatsApp oraz FB. Na karcie wynikéw nalezy uzupeti¢ nazwisko z dopiskiem
JOKER.

3.7.3. HCP JOKERA
W przypadku gry JOKERA przyjmuje si¢ jego aktualny HCP
3.7.4. Ograniczenia

Zawodnik, ktéry zagrat w rundzie mecz, nie moze by¢ wystawiony do kolejnego meczu w rundzie
jako JOKER. Dalej obowigzuje zasada jeden zawodnik jedna runda

3.8. PUNKTACJA

3.8.1. Punktacja meczu singlowego:

Zawodnik w meczu singlowym zdobywa punkty dla druzyny wg ponizszego :
° Wygrana — 1 pkt; remis 0,5 pkt; przegrana 0 pkt,

° Oddany walkower: 1 pkt dla druzyny przeciwne;j

° Obustronny walkower: 0 pkt dla obu druzyn

3.8.2. Punktacja meczu GreenSome

Zawodnicy w meczu pary GreenSome zdobywaja punkty dla druzyny wg ponizszego :
U Wygrana — 2 pkt, remis 1 pkt, przegrana 0 pkt,

° Oddany walkower: 2 pkt dla druzyny przeciwnej

° Obustronny walkower: 0 pkt dla obu druzyn

3.8.3. Punktacja druzynowa

Za rozegrang rund¢ druzyny zdobywaja dodatkowe punkty wg ponizszego :

° Wygrana — 1 pkt, remis 0,5 pkt, przegrana 0 pkt,

3.9. KLASYFIKACJA KONCOWA
3.9.1. Kolejnos¢ miejsc

O kolejnosci druzyny w klasyfikacji koncowej decyduje ilo$¢ zgromadzonych w trakcie rozgrywek
punktow. Druzyna o najwigkszej ilo$ci punktow wygrywa.



3.9.2. Rozstrzyganie remisow

Jesli w tabeli koncowej dwie lub wiecej druzyn osiagnie takg samg ilo$¢ punktow o kolejnosci w
tabeli decyduja zasady stosowane kolejno:

dla dwoch druzyn - wynik bezposredni

dla wigkszej ilosci druzyn - mata tabela wynikow bezposrednich

dla dwoch druzyn - suma matych punktow w remisowej rundzie

dla wigkszej ilosci druzyn - suma matych punktow w meczach z matej tabeli
dogrywka na putting greenie w dniu Finalu

Mate punkty - wyniki bezposrednich meczéw zawodnikéw, np. A/S - Opkt; lup - 1pkt; 2&1, 2up -
2pkt; 3&2, 3&1 - 3pkt, itd.
Mate punkty za gre w parach licza si¢ podwojnie.

3.10. SKROCONY OPIS ZASAD ROZGRYWANIA MECZU SINGLOWEGO MATCH
PLAY NETTO i GREENSOME

° Na pierwszym tee zawodnicy/druzyna losuja migdzy soba kolejnos¢ rozpoczynania
pierwszego dotka. Rozpoczyna zawodnik/druzyna, ktory wygra losowanie.

° Na kolejnych dotkach zawodnicy zachowujg kolejnos¢ zgodnie z wynikami na zakonczonym
poprzednim dotku (zaczyna osoba ktora wygrata poprzedni dotek, w przypadku remisu liczy si¢
wczesniejszy).

° Zawodnicy uderzaja swoje pitki z zachowaniem zasady — pierwszy uderza ten kto jest dalej.
Jezeli zawodnik bedacy blizej dotka zagra pierwszy jego rywal moze nakaza¢ mu powtorzy¢
uderzenie.

° W match play gre prowadzi si¢ na poszczeg6lne dotki. Dotek wygrywa zawodnik, ktory
umiesci pitk¢ w dotku w wyniku mniejszej liczby uderzen netto (zgodnie z zapisami PAR dotka na
karcie wynikéw otrzymanej z klubu).

° Dozwolone jest darowanie uderzenia (tzw. gimme) jako finalnego uderzenia na danym dotku.
W przypadku darowania uderzenia (tzw. gimmie), zawodnik ktéremu darowano uderzenie dolicza
gimmie jako dodatkowe uderzenie do dotychczasowej sumy uderzen.

° Karg za ztamanie Regut Golfa — tam gdzie w stroke play jest kara 2 uderzen w match play karg
jest przegranie dotka, tam gdzie w storke play jest 1 uderzenie kary w match play jest rowniez kara
jednego uderzenia.

° Jezeli zawodnicy przez nieuwagg zamienig pitki podczas rozgrywania dotka, pierwszy z nich,
ktory wykonat uderzenie niewtasciwg pitka, przegrywa dotek.

° Jesli zawodnik zagra spoza obszaru tee nie otrzymuje kary, lecz jego rywal, moze zadac
uniewaznienia uderzenia i zagrania pitki poprawnie z obszaru tee bez kary.

° GreenSome to format rozgrywek golfowych, w ktorym rywalizujg dwie druzyny, kazda
ztozona z dwoch graczy. Na kazdym dotku obaj gracze druzyny wykonujg tee shot i wybierajg jedna
pitke, ktora beda grali dalej. Gracz, ktorego pitka nie zostata wybrana wykonuje drugie uderzenie, a
nastgpnie obaj uderzaja pitke naprzemiennie, az do umieszczenia pitki w dotku. Uderzenia karne nie
wplywaja na kolejnos¢ gry.



4.  OBOWIAZKI KAPITANOW DRUZYN

° Kapitanowie sa obowigzani do reprezentowania turnieju MPN.

° Kapitanowie swojg postawg stanowig wzor dla graczy z druzyny oraz innych mniej
doswiadczonych graczy zaro6wno w druzynie jak i poza nia.

° Kapitanowie wspierajg organizatorow MPN w kwestiach komunikacji, polubownego
rozstrzygania sporow, wygaszania ewentualnych emocji pomi¢dzy zawodnikami.

° Kapitanowie sg zobowigzani do wspdlpracy z innymi kapitanami oraz organizatorami Turnieju

w obszarze naboru zawodnikow do druzyn przed kolejnym sezonem a takze zapewnienia frekwencji
na evencie zakonczenia turnieju.

° Kapitanowie majga obowiazek przekazywania do Recepcji Klubu (z kopia do osoby
koordynujacej liczenie wynikoéw na WhatsApp) informacji o sktadach druzyn na kolejng runde.
Kapitanowie uzywaja w tym celu ,,kart¢ zgloszenia do rundy”.

Przestanie ,,karty zgtoszenia do rundy” Kapitanowie przesytaja do soboty poprzedzajacej kazda nowa
rundg nie p6zniej niz do godziny 18.00. Przestanie sktadéw po godzinie 18:30, skutkowa¢ bedzie
odjeciem jednego punktu druzynie z punktacji zakonczonej rundy.

° Sktad na pierwsza runde¢! Podanie sktadu na pierwsza rozgrywke w sezonie 2025, powinno
nastgpi¢ do dnia 15-ego kwietnia (sobota) do godziny 18.00.
° Kapitanowie sg zobowigzani do pozyskania min 1 sponsora dla nagrod dodatkowych

(rzeczowe, finansowe lub inne) oraz eventu zakonczenia sezonu 2025 o wartosci nie mniejszej niz 7,5
tys pln. By unikna¢ dublowania nagréd, po wskazaniu sponsora przez kapitana danej druzyny,
organizator i 0soby wspierajace organizatora w pozyskiwaniu sponsorow podejma si¢ ustalenia
szczegotow 1 koordynacji nagrod.

Istnieje mozliwo$¢ wsparcia kapitana danej druzyny przez innych kapitandw w poszukiwaniu
sponsora.



5. OBOWIAZKI ZAWODNIKOW:

° Zawodnicy sa obowigzani do reprezentowania swojej osoby, swojej druzyny, swojego klubu
oraz Turnieju Match Play Netto 2025

° Zawodnicy sa zobowigzani do wspolpracy ze sobg podczas gry i poza nia, s3 wzorem i
wsparciem dla mniej dos§wiadczonych graczy

° Zawodnicy zobowigzani sg do uregulowania prawa do gry w sezonie 2025 na polu Tokary.
Optata roczna lub optaty na zasadach green fee.

° Umowienie 1 przestanie Ustalonego Terminu Rundy oraz potwierdzenie terminu tee time,

dokonuje 1 wysyta zawodnik tej druzyny, ktora jest pierwsza wymieniona w harmonogramie meczy.
Np. Pojedynek pomiedzy Druzyng PierScienia a druzyng A. Czyli ustalony Termin Meczu wysylta oraz
potwierdza tee time zawodnik Druzyny Pier$cienia.

° Przestanie Ustalonego Terminu Rundy oraz potwierdzenie terminu tee time, wysyta zawodnik
tej druzyny ktora jest pierwsza wymieniona w harmonogramie meczy.

Np. Pojedynek pomiedzy Druzyng Pier$cienia a druzyng A. Czyli ustalony Termin Meczu wysyta oraz
potwierdza tee time zawodnik Druzyny PierScienia.

° Zawodnicy sg zobowigzani do odebrania z Recepcji Klubu ostemplowanej Karty Gry
Scorecard wg wzoru - Zatacznik nr. 4 1 zweryfikowania umieszczonych na niej danych. (Indexu
dotkow, doktadny HCP zawodnika oraz HCP Gry Zawodnika).

Po zakonczonej grze Zawodnicy sa zobowigzani do zwrdcenia do Recepcji Klubu wypetnionej karty
gry z oznaczeniem zwyciezcy (tego samego dnia) oraz wykonanie i przestanie zdjgcia podpisanej
karty do swoich kapitanow.W przypadku przerwania meczu, zwrdcenia do Recepcji Klubu (tego
samego dnia) cz¢s§ciowo wypetnionej karty 1 odebranie jej w celu dokonczenia w kolejnym dogodnym
terminie z zachowaniem warunku zwrotu karty tego samego dnia. Po zdaniu Scorecard do Klubu nie
mozna dokonywac¢ korekt

w rozegranym pojedynku.

) Zawodnicy w trakcie gry dbaja o dobry stan pola:

naprawiajg po sobie: diwoty

omijajg greeny wozkami i melexami zgodnie z zasadami przyjetymi w klubie

grabig po sobie bunkry

wszelkie pozostatosci 1 odpady odnosza do Smietnikow (takze organiczne oraz pety)
Zawodnicy w trakcie gry dbaja o dobrg atmosfere rozgrywki

wspoOltpracuja ze sobg w poszukiwaniu pitki

wspolpracujg z pracownikami pola

zglaszaja w recepcji klubu zauwazone nieprawidtowosci

Gra na nie ostemplowanych przez Klub Kartach Wynikéw (Scorecard) skutkowac bedzie nie
zaliczeniem punktow z aktualnej rundy.

° Nie zwrdcenie podpisanych kart wynikéw do klubu w dniu odebrania scorecard, skutkowac
bedzie nie zaliczeniem punktow z aktualnej rundy.

° Zawodnicy sg zobowigzani do aktywnego wspierania swego kapitana w organizowaniu

1 mobilizowaniu druzyny, ale takze do pozyskania sponsora dla nagrod dodatkowych oraz eventu
zakonczenia sezonu 2025.

® O OO @ OO O O



6. OBOWIAZKI POLA TOKARY

° Przyjecie zgloszenia druzyn do Turnieju MPN 2025 na ,karcie zgloszenia druzyny” wg wzoru
- Zalacznik nr.3 wraz z optatami.
° Zabezpieczenie wniesionych optat na potrzeby organizacji turnieju MPN, imprezy koncowe;j,

konkurséw podczas imprezy koncowej, nagrod dla zwycigzcow oraz podzigkowan dla os6b
prowadzacych 1 wspot organizujacych turniej wg podziatlu optat turniejowych.

° Przyjecie zgloszeh meczy do kazdej rundy na ,kartach zgtoszenia do rundy” od kapitanow
druzyn oraz dokonywanie zmian w trakcie rundy w przypadku zgtoszenia Jokera poprzez ,.kartg
zgloszenia JOKERa do rundy”.

° Przyjmowanie termindéw meczy bezposrednio od zawodnikow z potwierdzeniem rezerwacji tee
time uméwionych pojedynkow.

° Zweryfikowanie aktualnego HCP na score karcie, wydrukowanie karty gry i przekazanie
ostemplowanych kart wynikow na pojedynki match play.

° Sprawdzenie prawa do gry (green fee, optata roczna, voucher itp...)

° Po pojedynku, przyjecie podpisanych kart wynikow z rozegranych pojedynkéw match play
netto i wprowadzenie wynikoéw do tabeli ,,wyniki MPN 2025”

° Biezace publikowanie jpg lub pdf z tabeli wynikéw na stronie Tokary, WhatsApp 1 FB.

° Dbajac o rowne warunki dla wszystkich graczy, a takze o jako$¢ greenow, podczas kazdej
rundy, pin positions flag bedzie dostosowywane indywidualnie i zachowane na przestrzeni dni w
ktérym rozgrywana bedzie dana runda.

° Oznaczenie pin positions, bedzie udost¢pniane przed pierwszym dniem rundy w formie
graficznej, badz kodem ustawienia flag, badz informacja liczbowa (od przodu 16, od lewej 7 lub od
tytu 12 od prawej 23).

° Pole Tokary Golf Club zapewni sponsorom turnieju mozliwo$¢ zaprezentowania reklamy
w dniu imprezy koncowe;j (stand reklamowy).
° Pole Tokary na odrebnych komercyjnych warunkach zapewni mozliwo$¢ zaprezentowania

reklamy w ciggu trwania calego turnieju MPN 2025 w formie reklamy statej na tablicy reklamowej, na
driving range, na tablicach opisujacych dany dotek, oraz na www



7. NAGRODY ORAZ PODZIAL OPLAT TURNIEJOWYCH

° Turniej ma forme zabawowa z elementami rywalizacji druzynowe;.
Podstawowym celem turnieju jest przyblizenie uczestnikom formuty gry Match Play
(w jakiej rozgrywane sg Druzynowe Mistrzostwa MPN 2025).

° Druzyna, ktoéra na koniec sezonu zdobgdzie najwiecej punktow zdobedzie Puchar przechodni
oraz tytul Druzynowego Mistrza Match Play Netto Tokary Golf Club.
° Dla zwyciezcow przewidziano nagrody w postaci Vouczerow do wykorzystania w Sklepie

Klubowym Tokary, wg ponizszego podziatu :

4 200 50 400

12 druzyn 12 osobowych Udziat iloczyn
Impreza koricowa * 28% 14 112
Kwota do Klubu za obowigzki wymienione w regulaminie 15% 7 560
Osoba koordynujaca liczenie 1% 504

Osoba prowadzace turniej - podziekowanie (3 osoby) 3% 1512
Osoba wspierajace turniej - podziekowanie (3 osoby) 3% 1512
Nagroda za 1 miejsce 24% 12 096
Nagroda za 2 miejsce 14% 7 056
Nagroda za 3 miejsce 8% 4032
Nagroda za 4 miejsce 4% 2016
SUMA 100% 50 400

Rozliczenie optat i wydatkéw dokonane zostanie w formie sprawozdania po ceremonii rozdania i
dokonane zostanie przez Prezesa Klubu Tokary organizatorom MPN 2025.

*Impreza koncowa - organizacja eventu zakonczenia turnieju w cenie 100,8 pln od osoby, tj 14 112,0
pln po 11 rundach.

Przyktadowe menu zupa, 1 danie, ciasto, kawa, 2 piwa, whisky, wino, soki, woda

Ostateczne menu bedzie ustalone przed organizacja eventu.

Mozliwe jest zorganizowanie nagrod dodatkowych dla pozostatych druzyn a takze nagrod
indywidualnych na zasadzie sponsoringu, ale osobno poza budzetem i niniejszym regulaminem.

Mozliwe jest zorganizowanie nagrod charytatywnych na zasadzie sponsoringu, ale osobno poza
budzetem ww nagréd.

8. POSTANOWIENIA KONCOWE

° Dane kontaktowe sg dostepne jedynie dla kapitanéw druzyn w celu umawiania pojedynkow
przez zawodnikow.
° Kazdy uczestnik Turnieju wyraza zgod¢ na bezptatne uzycie wizerunku w materiatach

filmowych, zdjeciowych i1 audiowizualnych przygotowanych przez organizatora Turnieju lub przez
upowazniony przez organizatora Turnieju podmiot.

° Komitet Turnieju zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie w kazdym momencie jezeli
zajdzie uzasadniona potrzeba.

° Gracze turnieju Match Play Netto nie majg pierwszenstwa nad innymi graczami, ktérzy graja
na polu wg ustalonego w klubie tee time.

° Niniejszy regulamin jest opublikowany na stronie tokarygolf.pl

° Zawodnik w dniu rozgrywki nie moze bra¢ udzialu w innym turnieju ani rozgrywac rundy

treningowej na polu Tokary.
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9.  BEZPIECZENSTWO
° Zawieszenie gry z powodu niebezpiecznych warunkow

o Kiedy Komitet zawiesi gre z powodu niebezpiecznych warunkéw, jezeli zawodnicy znajduja
si¢ miedzy dotkami, nie wolno im rozpocza¢ gry do czasu wznowienia jej przez Komitet Turnieju.
Jezeli zawodnicy sg w trakcie rozgrywania dotka, muszg niezwtocznie przerwac gre. Jezeli zawodnik
nie przerwie gry natychmiast, zostanie zdyskwalifikowany, chyba, Ze okolicznos$ci dadza podstawy do
odstgpienia od takiej kary, zgodnie z Reg. 33-7.

o Jeden dhugi, ciggly sygnat syreny — natychmiastowe przerwanie gry,
o Trzy nastepujace po sobie sygnaly syreny, powtérzone — przerwanie gry,
o Dwa kroétkie sygnaly syreny, powtdérzone — wznowienie gry.

10. DOBRE PRAKTYKI

° Przed wystawieniem sktadu na kolejng runde¢ kapitan powinien sprawdzi¢ dostepnos$¢ swoich
graczy

° Przed wystawieniem sktadu kapitan weryfikuje poziom sportowy swoich graczy

w ostatnich rundach a takze poziom graczy druzyny przeciwne;j

° Przy wystawianiu graczy, kapitan obserwuje zwyczaje obsadzania karty przez kapitana
druzyny przeciwnej

° Dla potrzeb sprawnego umawiania sktadow na runde, zawodnicy umawiajg si¢ samodzielnie.
Kapitan wspiera¢ moze umawianie zawodnikow przez np. telekonferencje.

° W ostatni dzien rundy, wg prawa Murphy’ego, na pewno wystapig okolicznosci, z powodu

ktérych si¢ spdznisz albo nie dotrzesz na rozgrywke w wyznaczonym terminie. Niestety, wtedy
obowigzujg konsekwencje regulaminowe.

Jak temu zapobiec? Umawiaj si¢ tak, by ostatni dzien rozgrywki byt jedynie terminem
obligatoryjnym.

° Kapitan moze zasugerowac terminy rozegrania meczow zawodnikom. Takie rozwigzanie
najczesciej znajduje uznanie zawodnikow.
° Dos$wiadczony kapitan w kolejnym sezonie MPN moze mianowac swojego dotychczasowego

Zce¢ Kapitanem druzyny. Dzigki takiemu rozwigzaniu doswiadczony kapitan moze podjac si¢
budowania nowej druzyny MPN.
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KOORDYNACJA TURNIEJU

Propozycje os6b koordynujacych turniej MPN 2025 :

1. Maciej Schetke

2. Jarostaw Sztyber

e

Propozycje osob koordynujacych liczenie w turnieju MPN 2025 :

1. Patrycjusz Kowalski

Propozycje 0sdb zaangazowanych w organizacj¢ eventu koncowego MPN 2025 :

1. Jarostaw Sztyber

Propozycje osob zaangazowanych w ustalanie nagrod dodatkowych MPN 2025 :
1. Maciej Schetke

12



Zalacznik nr 1

Zgltoszenie druzyny do Turnieju MPN 2025 (wraz z przyktadem wypetnienia tabeli)

DRUZYNY

Zgtoszenie

do Turnieju Match Plan Netto 2022

Imie Nazwisko | Nrtel HCP w dniu | HCP w roku 2021 Rola

zgloszenia | prowadzona przez
Jan Kowalski 515123456 | 17 Tokary Kapitan Jjan@wp.pl
Stefan | Nowok 515123456 | 5 Postofowo Ve Kap stefan@wp.pl
Jufian Bgk 515123456 | 30 Sierra Zawodnik

Niniejszym oswiadczam, 2e zawodnicy Druiyny

zapoznali sie z

regulaminem rozgrywki Tokary Macth Play Netto 2022 i jednoczeinie akceptujg zapisy ww.
regulaminu.

Przyjeto optate wpisowsg w wysokosci 4 200 pln

Dt 1 pdpis prredstawiciela Klubu Tokary Golf Club

Tokary, dnia

Z powaianiem

Kapitan Druzyny

--12-2021
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Zalacznik nr. 2

Zgtoszenie druzyny do Rundy MPN 2025 (wraz z przyktadem wypelnienia tabeli)

Zgtoszenie

do Rundy ...... Turnieju Match Plan Netto 2022

DRUZYNA ...
Pojedynek Imie Nazwisko Nrtel HCP w dniu Data i miejsce weryfikacji
zgloszenia HCP w eaglu (powyiZej 18)
51 Bartosz Bratek 601 123 456 8,2
52 Henryk Stokrotka 601 123 457 3,8
53 Andrzej Lilia 601 123 458 5,2
S4 Ryszard Irys 601 123 459 20,1 15 lipca WAGC Tokary
53 Filip Kaktus 601 123 460 2,0
S6 Michat Tulipan 601 123 4561 21,2 15 lipca WAGC Tokary
G Andrzej Gwoidzik 601 123 462 13,2
G Janusz RozZa 601 123 463 10,2

Imie i Nazwisko

Tokary, dnia

Z powaianiem

Kapitan Druzyny

Miniejszym oswiadczam, Zze informacje zamieszczone w Tabeli 53 aktualnel
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Zalacznik nr 3
Zgtoszenie JOKERA do Rundy MPN 2025 (wraz z przyktadem wypetnienia tabeli)

Zgtoszenie
JOKERA
do Rundy ...... Turnieju Match Plan Netto 2022

DRUZYNA ..........cocooveereee

Pojedynek Imig Mazwisko Nr tel HCP w dniu Data i miejsce weryfikacji
zgloszenia HCP w eaglu (powyiej 18)

51

52

53

54 Ryszard Kwiatek 514123123 20,1 15 lipca WAGC Tokary

55

S6 Michat Chwast 514123124 21,2 15 lipca WAGC Tokary

G

G

Miniejszym oswiadczam, Ze informacje zamieszczone w Tabeli s3 aktualne

Z powaiZaniem

Kapitan Druzyny

Imig | NGZWISKO v ieresvesessserassnes

Tokary, dnid v s
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Zalacznik nr. 4

Score Card MPN 2025 (wraz z przyktadem wypelnienia tabeli)

DATA NAZWA DRUZYNY
2022-10-01 :m: . s
30 STAN MECZU
GRACZ B
Dotek Index* Par

1 7 3 - 5

2 13 3 - 4

3 14 3 3 3

4 11 4 4 4

5 8 4 - 4

6 17 5 5 5

7 5 6 6 6

8 15 3 3 3

9 3 E} 4 5

10 1 5 5 6

11 12 4 Bl 4

12 18 3 3 3

13 10 3 3 3

14 9 5 5 5

15 + 4 E

16 3 3 3

17 5 5 5

18 16 3 3 3

Suma kontrolna 72 72 75 0
* Indeksy na baxie wynikdw z 8 000 rund razegranych na Tokary Golf Cud w Iatach ubegiyoh
ZWYCIEZCA MECZU
NAZWA DRUZYNY PODPISY GRACZY
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Propozycje zmian w regulaminie na rok 2025
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	REGULAMIN DRUŻYNOWYCH MISTRZOSTW TOKARY MATCH PLAY NETTO 2025
	1. INFORMACJE OGÓLNE
	1.1. IDEA
	Turniej Match Play Netto jest dla tych graczy którzy, szukają możliwości:
	● regularnej gry Match Play i rywalizacji
	● podniesienia świadomości i poziomu gry Match Play
	● uczestniczenia w bezpośredniej rywalizacji
	● reprezentowania siebie i swojej drużyny
	● poznania innych graczy
	● dzielenia się wiedzą z początkującymi lub mniej doświadczonymi graczami kultywowania pozytywnych zachowań na polu
	1.2. TURNIEJ MATCH PLAY NETTO
	Turniej rozgrywany na 18-to dołkowym polu golfowym w Tokary Golf Club w formacie Match Play w kategorii Netto dla zawodników spełniających i przestrzegających niniejszy regulamin. Obowiązują reguły R&A St. Andrews LTD. z uwzględnieniem reguł lokalnych...
	1.3. UPRAWNIENI DO GRY W TURNIEJU
	Wszyscy zgłoszeni w rozgrywkach członkowie drużyn muszą mieć aktywną kartę HCP.  Na jej podstawie do karty pojedynku będzie wpisywany HCP gry. W przeciwnym wypadku będzie wpisywany HCP 0.
	Wszyscy Członkowie Zwyczajni oraz osoby, które uiściły opłatę roczną za 2025 rok  w Tokary Golf Club oraz gracze z dostępem do pola na zasadach dziennego green fee.
	1.4. ZASADY TURNIEJU
	Turniej będzie składał się z 8-tu rund (9 drużyn) rozgrywanych w systemie pojedynków każdy z każdym oraz pary.
	Podczas każdej rundy turnieju w drużynie będzie grało ośmiu zawodników tzw. podstawowych a pozostali staną się zawodnikami rezerwowymi w tej rundzie. Jedna runda składa się z:
	- sześciu pojedynków Singlowych
	- jednego meczu w formacie GreenSome.
	1.5. ROZDANIE NAGRÓD
	● Rozdanie nagród oraz impreza końcowa, planowana jest 4 października sobota.
	● Agenda dnia rozdania nagród oraz regulamin konkursów zostanie ogłoszony przed imprezą końcową a informacja będzie wywieszona w Tokary Golf Club lub na stronie klubu lub na WatsApp. Dla potrzeb organizacyjnych, będzie dokonywana awizacja obecności.
	● W dniu rozdania nagród przewiduje się rozegranie dodatkowych konkursów.
	● Opłata za imprezę oraz nagrody jest finansowana ze składek wpisowych.
	1.6. HARMONOGRAM TURNIEJU
	28 kwietnia – pierwszy dzień turnieju  28 kwietnia – 9 maja - I runda 12 maja – 23 maja - II runda 26 maja – 6 czerwca - III runda 9 czerwca – 20 czerwca - IV runda 23 czerwca – 11 lipca - V runda (3 tygodnie runda) 14 lipca – 1 sierpnia- VI runda (3 ...
	25 sierpnia - 5 września - VIII runda
	8 września - 12 września - IX runda
	12 września – ostatni dzień turnieju
	Do ustalenia - event zakończenia oraz rozdanie nagród
	Tokary Golf Club rezerwuje sobie prawo do organizacji 1 dniowego turnieju przed rozpoczęciem rozgrywek Match Play Netto 2025 w oparciu o osobny regulamin.
	Terminarz gier i drużyn umieszczono na stronie tokary FB i udostępniona na WhatsApp.
	1.7. ORGANIZATOR TURNIEJU / KOMITET TURNIEJU
	● Prezes Klubu Tokary Golf Club / Komitet Turnieju - Paweł Kulczykowski
	● Koordynujący wyniki  - Patrycjusz Kowalski
	● Prowadzący turniej – Maciej Schefke/Jarek Sztyber
	● W sprawach spornych decyzje podejmuje Komitet Turnieju w osobie Prezesa Klubu.
	2. ZAPISY DO TURNIEJU
	2.1. OGÓLNE
	W turnieju może wziąć udział maksymalnie 12 drużyn 12-to osobowych (144 zawodników).  O zakwalifikowaniu do Turnieju MPN 2025 zadecyduje kolejność zgłoszeń kompletnych drużyn wraz z dowodem wniesienia opłaty w Recepcji Klubu.
	3.   ZASADY TURNIEJU
	3.1. OGÓLNE
	● Zawodnik może być wystawiony tylko jeden raz do jednego meczu w rundzie.
	● Gra Match Play netto odbywa się na 18 dołkach i nie dopuszcza się rozgrywania meczy między zawodnikami na 9 dołkach. Wyjątkiem są mecze pomiędzy zawodnikami o identycznym HCP.
	3.2. Przygotowanie drużyny do rundy (KAPITAN)
	3.2.1. Karta zgłoszenia do rundy
	Kapitanowie drużyn decydują i przekazują informację do Recepcji Klubu Tokary na „karcie zgłoszenia do rundy” poprzez formatkę zgłoszenia drużyny do rundy wg wzoru - Załącznik nr. 2. Recepcja Klubu Tokary zobowiązana jest do odesłania kapitanom drużyn ...
	Kapitanowie wysyłają kartę zgłoszenia na adres mailowy: tokarygolf@gmail.com
	3.2.2. Zgłoszenie HCP zawodników do rundy (KAPITAN)
	● Wszyscy zawodnicy zgłoszeni do rundy grają z aktualnego HCP, lub w przypadku braku aktualnego HCP gracz startuje z HCP równym 0.
	● Zawodnicy PRO bez aktualnego HCP grają z HCP = 0 i białych tee
	● Błąd w zgłoszeniu HCP: Jeśli kapitan drużyny w „zgłoszeniu do rundy” wpisze nieprawidłowe HCP zawodnika a Klub przed wystawieniem Score Card nie będzie go mógł zweryfikować to zawodnik startuje pojedynek z  ½ HCP
	3.3. Ustalanie HCP Gry
	3.3.1. Zasady
	● Gra singlowa: zaokrąglone HCP zawodnika
	● GreenSome: zaokrąglone średnia HCP zawodników
	3.3.2. Sposób wyliczenia HCP Gry
	● Zaokrąglanie HCP zawodnika: Cyfry po przecinku 0,1,2,3,4 zaokrąglane są w dół, cyfry 5,6,7,8,9 zaokrąglane są w górę. Przykład: HCP zawodnika 15,4 = HCP gry 15; HCP Zawodnika 15,5 = HCP gry 16.
	● Wyliczenia HCP pary GreenSome odbywa się w następujących krokach:
	i. Suma HCP zawodników (60% niższego HCP + 40% wyższego)
	ii. Średnia HCP zawodników
	iii. Zaokrąglenie do jedność jak w grze singlowej
	3.4. Umówienie terminu rozgrywki meczu (ZAWODNICY)
	● Po publikacji zestawów par i greensome, zawodnicy są zobowiązani do umówienia się na mecze, a terminy pojedynków będą zgłaszane indywidualnie przez zawodników w recepcji  Tokary Golf Club i potwierdzane rezerwacją tee time.
	● Po opublikowaniu par turniejowych, kontakt i ustalenie terminu mecze muszą nastąpić najpóźniej do wtorku w pierwszym tygodnie rundy. Jeśli jedna z drużyn nie zaproponuje terminu lub będzie niedostępna, data spotkania zostanie wyznaczona na podstawie...
	● (*) Do rozegrania pojedynków w pierwszej rundzie niezbędne będzie przekazanie przez kapitanów drużyn do Recepcji Klubu „karta zgłoszenia do rundy” zawodników nie później niż do godziny 15.00 w dniu 13 kwietnia 2025 r.
	● Za ostateczny i bezwzględny termin rozegrania turnieju uznaje się ostatni dzień rundy (10ty dzień, drugi piątek o godzinie 12:00) w przypadku zawodników, którzy nie byli w stanie się umówić przez pierwsze 9 dni rundy.
	3.5. Rozgrywka meczu (ZAWODNICY)
	● Zawodnicy pobierają od pracowników Klubu Tokary „scorecard” zaktualizowaną o HCP zawodników oraz HCP Gry.
	● Niestawienie się jednej z drużyn na meczu jest traktowane jako walkower. Jeżeli kapitanowie poinformują się wzajemnie, że zawodnik nie stawi się na mecz (oddając tym samym mecz walkowerem), druga strona nie jest już zobowiązana stawić się na tee o w...
	● Niestawienie się obu drużyn na meczu skutkuje zweryfikowanie wyniku meczu jako obustronny walkower i przyznaniem obu drużynom po 0 punktów.
	3.6. Zdanie karty HCP (ZAWODNICY)
	● Zawodnicy tego samego dnia zwracają podpisaną kartę w recepcji  Tokary Golf Club niezależnie od tego czy mecz został zakończony czy zawieszony. Nie oddanie kart tego samego dnia skutkować będzie nie przepisaniem punktów z tego pojedynku do tabeli ob...
	● W przypadku, gdy Klub Tokary jest zamknięty dopuszcza się pozostawienie wypełnionej scorecard w skrzynce na listy, pod warunkiem udokumentowania tego faktu zdjęciem przekazanym swoim kapitanom.
	● W przypadku zawieszenia gry (warunki pogodowe lub inne) zawodnicy są zobligowani do oddania kart w recepcji Tokary Golf Club w dniu pobrania karty. Rozegranie pojedynku do jego końca może nastąpić po ponownym wydaniu kart przez pracowników recepcji ...
	3.7. JOKER (KAPITAN)
	3.7.1. Opis
	JOKER umożliwia zastąpienie maksymalnie 2 graczy innymi graczami (nie grającymi w aktualnej rundzie, zwanymi rezerwowymi). Zmian dokonuje Kapitan  poprzez „kartę zgłoszenia JOKERa do rundy” – Załącznik nr.3
	3.7.2. Uruchomienie JOKERa
	O fakcie uruchomienia JOKERa dowiadujemy się na karcie wyników z rundy zamieszczonej przez klub na stronie www WhatsApp oraz FB. Na karcie wyników należy uzupełnić nazwisko z dopiskiem JOKER.
	3.7.3. HCP JOKERA
	W przypadku gry JOKERA przyjmuje się jego aktualny HCP
	3.7.4. Ograniczenia
	Zawodnik, który zagrał w rundzie mecz, nie może być wystawiony do kolejnego meczu w rundzie jako JOKER. Dalej obowiązuje zasada jeden zawodnik jedna runda
	3.8. PUNKTACJA
	3.8.1. Punktacja meczu singlowego:
	Zawodnik w meczu singlowym zdobywa punkty dla drużyny wg poniższego :
	● Wygrana – 1 pkt;  remis 0,5 pkt;  przegrana 0 pkt,
	● Oddany walkower: 1 pkt dla drużyny przeciwnej
	● Obustronny walkower: 0 pkt dla obu drużyn
	3.8.2. Punktacja meczu GreenSome
	Zawodnicy w meczu pary GreenSome zdobywają punkty dla drużyny wg poniższego :
	● Wygrana – 2 pkt,  remis 1 pkt,  przegrana 0 pkt,
	● Oddany walkower: 2 pkt dla drużyny przeciwnej
	● Obustronny walkower: 0 pkt dla obu drużyn
	3.8.3. Punktacja drużynowa
	Za rozegraną rundę drużyny zdobywają dodatkowe punkty wg poniższego :
	● Wygrana – 1 pkt,  remis 0,5 pkt,  przegrana 0 pkt,
	3.9. KLASYFIKACJA KOŃCOWA
	3.9.1. Kolejność miejsc
	O kolejności drużyny w klasyfikacji końcowej decyduje ilość zgromadzonych w trakcie rozgrywek punktów. Drużyna o największej ilości punktów wygrywa.
	3.9.2. Rozstrzyganie remisów
	Jeśli w tabeli końcowej dwie lub więcej drużyn osiągnie taką samą ilość punktów o kolejności w tabeli decydują zasady stosowane kolejno:
	● dla dwóch drużyn - wynik bezpośredni
	● dla większej ilości drużyn - mała tabela wyników bezpośrednich
	● dla dwóch drużyn - suma małych punktów w remisowej rundzie
	● dla większej ilości drużyn - suma małych punktów w meczach z małej tabeli
	● dogrywka na putting greenie w dniu Finału
	Małe punkty - wyniki bezpośrednich meczów zawodników, np. A/S - 0pkt; 1up - 1pkt; 2&1, 2up - 2pkt; 3&2, 3&1 - 3pkt, itd. Małe punkty za grę w parach liczą się podwójnie.
	3.10. SKRÓCONY OPIS ZASAD ROZGRYWANIA MECZU SINGLOWEGO MATCH PLAY NETTO i GREENSOME
	● Na pierwszym tee zawodnicy/drużyna losują między sobą kolejność rozpoczynania pierwszego dołka. Rozpoczyna zawodnik/drużyna, który wygra losowanie.
	● Na kolejnych dołkach zawodnicy zachowują kolejność zgodnie z wynikami na zakończonym poprzednim dołku (zaczyna osoba która wygrała poprzedni dołek, w przypadku remisu liczy się wcześniejszy).
	● Zawodnicy uderzają swoje piłki z zachowaniem zasady – pierwszy uderza ten kto jest dalej. Jeżeli zawodnik będący bliżej dołka zagra pierwszy jego rywal może nakazać mu powtórzyć uderzenie.
	● W match play grę prowadzi się na poszczególne dołki. Dołek wygrywa zawodnik, który umieści piłkę w dołku w wyniku mniejszej liczby uderzeń netto (zgodnie z zapisami PAR dołka na karcie wyników otrzymanej z klubu).
	● Dozwolone jest darowanie uderzenia (tzw. gimme) jako finalnego uderzenia na danym dołku. W przypadku darowania uderzenia (tzw. gimmie), zawodnik któremu darowano uderzenie dolicza gimmie jako dodatkowe uderzenie do dotychczasowej sumy uderzeń.
	● Karą za złamanie Reguł Golfa – tam gdzie w stroke play jest kara 2 uderzeń w match play karą jest przegranie dołka, tam gdzie w storke play jest 1 uderzenie kary w match play jest również kara jednego uderzenia.
	● Jeżeli zawodnicy przez nieuwagę zamienią piłki podczas rozgrywania dołka, pierwszy z nich, który wykonał uderzenie niewłaściwą piłką, przegrywa dołek.
	● Jeśli zawodnik zagra spoza obszaru tee nie otrzymuje kary, lecz jego rywal, może żądać unieważnienia uderzenia i zagrania piłki poprawnie z obszaru tee bez kary.
	● GreenSome to format rozgrywek golfowych, w którym rywalizują dwie drużyny, każda złożona z dwóch graczy. Na każdym dołku obaj gracze drużyny wykonują tee shot i wybierają jedną piłkę, którą będą grali dalej. Gracz, którego piłka nie została wybrana ...
	4. OBOWIĄZKI KAPITANÓW DRUŻYN
	● Kapitanowie są obowiązani do reprezentowania turnieju MPN.
	● Kapitanowie swoją postawą stanowią wzór dla graczy z drużyny oraz innych mniej doświadczonych graczy zarówno w drużynie jak i poza nią.
	● Kapitanowie wspierają organizatorów MPN w kwestiach komunikacji, polubownego rozstrzygania sporów, wygaszania ewentualnych emocji pomiędzy zawodnikami.
	● Kapitanowie są zobowiązani do współpracy z innymi kapitanami oraz organizatorami Turnieju w obszarze naboru zawodników do drużyn przed kolejnym sezonem a także zapewnienia frekwencji na evencie zakończenia turnieju.
	● Kapitanowie mają obowiązek przekazywania do Recepcji Klubu (z kopią do osoby koordynującej liczenie wyników na WhatsApp) informacji o składach drużyn na kolejną rundę. Kapitanowie używają w tym celu „kartę zgłoszenia do rundy”.   Przesłanie „karty z...
	● Skład na pierwszą rundę! Podanie składu na pierwszą rozgrywkę w sezonie 2025, powinno nastąpić do  dnia 15-ego kwietnia (sobota) do godziny 18.00.
	● Kapitanowie są zobowiązani do pozyskania min 1 sponsora dla nagród dodatkowych (rzeczowe, finansowe lub inne) oraz eventu zakończenia sezonu 2025 o wartości nie mniejszej niż 7,5 tys pln. By uniknąć dublowania nagród, po wskazaniu sponsora przez kap...
	5. OBOWIĄZKI ZAWODNIKÓW:
	● Zawodnicy są obowiązani do reprezentowania swojej osoby, swojej drużyny, swojego klubu oraz Turnieju Match Play Netto 2025
	● Zawodnicy są zobowiązani do współpracy ze sobą podczas gry i poza nią,  są wzorem i wsparciem dla mniej doświadczonych graczy
	● Zawodnicy zobowiązani są do uregulowania prawa do gry w sezonie 2025 na polu Tokary.  Opłata roczna lub opłaty na zasadach green fee.
	● Umówienie i przesłanie Ustalonego Terminu Rundy oraz potwierdzenie terminu tee time, dokonuje i wysyła zawodnik  tej drużyny, która jest pierwsza wymieniona  w harmonogramie meczy. Np. Pojedynek pomiędzy Drużyną Pierścienia a drużyną A. Czyli ustalo...
	● Przesłanie Ustalonego Terminu Rundy oraz potwierdzenie terminu tee time, wysyła zawodnik  tej drużyny która jest pierwsza wymieniona  w harmonogramie meczy. Np. Pojedynek pomiędzy Drużyną Pierścienia a drużyną A. Czyli ustalony Termin Meczu wysyła o...
	● Zawodnicy są zobowiązani do odebrania z Recepcji Klubu ostemplowanej Karty Gry Scorecard wg wzoru - Załącznik nr. 4 i zweryfikowania umieszczonych na niej danych. (Indexu dołków, dokładny HCP zawodnika oraz HCP Gry Zawodnika).   Po zakończonej grze ...
	● Zawodnicy w trakcie gry dbają o dobry stan pola:
	o naprawiają po sobie: diwoty
	o omijają greeny wózkami i melexami zgodnie z zasadami przyjętymi w klubie
	o grabią po sobie bunkry
	o wszelkie pozostałości i odpady odnoszą do śmietników (także organiczne oraz pety)
	● Zawodnicy w trakcie gry dbają o dobrą atmosferę rozgrywki
	o współpracują ze sobą w poszukiwaniu piłki
	o współpracują z pracownikami pola
	o zgłaszają w recepcji klubu zauważone nieprawidłowości
	● Gra na nie ostemplowanych przez Klub Kartach Wyników (Scorecard) skutkować będzie nie zaliczeniem punktów z aktualnej rundy.
	● Nie zwrócenie podpisanych kart wyników do klubu w dniu odebrania scorecard, skutkować będzie nie zaliczeniem punktów z aktualnej rundy.
	● Zawodnicy są zobowiązani do aktywnego wspierania swego kapitana w organizowaniu  i mobilizowaniu drużyny, ale także do pozyskania sponsora dla nagród dodatkowych oraz eventu zakończenia sezonu 2025.
	6. OBOWIĄZKI POLA TOKARY
	● Przyjęcie zgłoszenia drużyn do Turnieju MPN 2025 na „karcie zgłoszenia drużyny” wg wzoru - Załącznik nr.3 wraz z opłatami.
	● Zabezpieczenie wniesionych opłat na potrzeby organizacji turnieju MPN, imprezy końcowej, konkursów podczas imprezy końcowej, nagród dla zwycięzców oraz podziękowań dla osób prowadzących i współ organizujących turniej wg podziału opłat turniejowych.
	● Przyjęcie zgłoszeń meczy do każdej rundy na „kartach zgłoszenia do rundy” od kapitanów drużyn oraz dokonywanie zmian w trakcie rundy w przypadku zgłoszenia Jokera poprzez „kartę zgłoszenia JOKERa do rundy”.
	● Przyjmowanie terminów meczy bezpośrednio od zawodników z potwierdzeniem rezerwacji tee time umówionych pojedynków.
	● Zweryfikowanie aktualnego HCP na score karcie, wydrukowanie karty gry i przekazanie ostemplowanych kart wyników na pojedynki match play.
	● Sprawdzenie prawa do gry (green fee, opłata roczna, voucher itp…)
	● Po pojedynku, przyjęcie podpisanych kart wyników z rozegranych pojedynków match play netto i wprowadzenie wyników do tabeli „wyniki MPN 2025”
	● Bieżące publikowanie jpg lub pdf z tabeli wyników na stronie Tokary, WhatsApp i FB.
	● Dbając o równe warunki dla wszystkich graczy, a także o jakość greenów, podczas każdej rundy, pin positions flag będzie dostosowywane indywidualnie i zachowane na przestrzeni dni w którym rozgrywana będzie dana runda.
	● Oznaczenie pin positions, będzie udostępniane przed pierwszym dniem rundy w formie graficznej, bądź kodem ustawienia flag, bądź informacją liczbową (od przodu 16, od lewej 7 lub od tyłu 12 od prawej 23).
	● Pole Tokary Golf Club zapewni sponsorom turnieju możliwość zaprezentowania reklamy
	w dniu imprezy końcowej (stand reklamowy).
	● Pole Tokary na odrębnych komercyjnych warunkach zapewni możliwość zaprezentowania reklamy w ciągu trwania całego turnieju MPN 2025 w formie reklamy stałej na tablicy reklamowej, na driving range, na tablicach opisujących dany dołek, oraz na www
	7.  NAGRODY ORAZ PODZIAŁ OPŁAT TURNIEJOWYCH
	● Turniej ma formę zabawową z elementami rywalizacji drużynowej.  Podstawowym celem turnieju jest przybliżenie uczestnikom formuły gry Match Play  (w jakiej rozgrywane są Drużynowe Mistrzostwa MPN 2025).
	● Drużyna, która na koniec sezonu zdobędzie najwięcej punktów zdobędzie Puchar przechodni oraz tytuł Drużynowego Mistrza Match Play Netto Tokary Golf Club.
	● Dla zwycięzców przewidziano nagrody w postaci Vouczerów do wykorzystania w Sklepie Klubowym Tokary, wg poniższego podziału :
	Rozliczenie opłat i wydatków dokonane zostanie w formie sprawozdania po ceremonii rozdania i dokonane zostanie przez Prezesa Klubu Tokary organizatorom MPN 2025.
	*Impreza końcowa - organizacja eventu zakończenia turnieju w cenie 100,8 pln od osoby, tj 14 112,0 pln po 11 rundach.
	Przykładowe menu zupa, 1 danie, ciasto, kawa, 2 piwa, whisky, wino, soki, woda
	Ostateczne menu będzie ustalone przed organizacją eventu.
	Możliwe jest zorganizowanie nagród dodatkowych  dla pozostałych drużyn a także nagród indywidualnych na zasadzie sponsoringu, ale osobno poza budżetem i niniejszym regulaminem.
	Możliwe jest zorganizowanie nagród charytatywnych na zasadzie sponsoringu, ale osobno poza budżetem ww nagród.
	8. POSTANOWIENIA KOŃCOWE
	● Dane kontaktowe są dostępne jedynie dla kapitanów drużyn w celu umawiania pojedynków przez zawodników.
	● Każdy uczestnik Turnieju wyraża zgodę na bezpłatne użycie wizerunku w materiałach filmowych, zdjęciowych i audiowizualnych przygotowanych przez organizatora Turnieju lub przez upoważniony przez organizatora Turnieju podmiot.
	● Komitet Turnieju zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie w każdym momencie jeżeli zajdzie uzasadniona potrzeba.
	● Gracze turnieju Match Play Netto nie mają pierwszeństwa nad innymi graczami, którzy grają na polu wg ustalonego w klubie tee time.
	● Niniejszy regulamin jest opublikowany na stronie tokarygolf.pl
	● Zawodnik w dniu rozgrywki nie może brać udziału w innym turnieju ani rozgrywać rundy treningowej na polu Tokary.
	9. BEZPIECZEŃSTWO
	● Zawieszenie gry z powodu niebezpiecznych warunków
	o Kiedy Komitet zawiesi grę z powodu niebezpiecznych warunków, jeżeli zawodnicy znajdują się między dołkami, nie wolno im rozpocząć gry do czasu wznowienia jej przez Komitet Turnieju. Jeżeli zawodnicy są w trakcie rozgrywania dołka, muszą niezwłocznie...
	o Jeden długi, ciągły sygnał syreny – natychmiastowe przerwanie gry,
	o Trzy następujące po sobie sygnały syreny, powtórzone – przerwanie gry,
	o Dwa krótkie sygnały syreny, powtórzone – wznowienie gry.
	10. DOBRE PRAKTYKI
	● Przed wystawieniem składu na kolejną rundę kapitan powinien sprawdzić dostępność swoich graczy
	● Przed wystawieniem składu kapitan weryfikuje poziom sportowy swoich graczy  w ostatnich rundach a także poziom graczy drużyny przeciwnej
	● Przy wystawianiu graczy, kapitan obserwuje zwyczaje obsadzania karty przez kapitana drużyny przeciwnej
	● Dla potrzeb sprawnego umawiania składów na rundę, zawodnicy umawiają się samodzielnie. Kapitan wspierać może umawianie zawodników przez np. telekonferencję.
	● W ostatni dzień rundy, wg prawa Murphy’ego, na pewno wystąpią okoliczności, z powodu których się spóźnisz albo nie dotrzesz na rozgrywkę w wyznaczonym terminie. Niestety, wtedy obowiązują konsekwencje regulaminowe.   Jak temu zapobiec? Umawiaj się t...
	● Kapitan może zasugerować terminy rozegrania meczów zawodnikom. Takie rozwiązanie najczęściej znajduje uznanie zawodników.
	● Doświadczony kapitan w kolejnym sezonie MPN może mianować swojego dotychczasowego Zcę Kapitanem drużyny. Dzięki takiemu rozwiązaniu doświadczony kapitan może podjąć się budowania nowej drużyny MPN.
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